- Lors de notre prochaine lecon en classe, nous allons recréer ce systeme de reconnaissance de panneaux et
examiner son fonctionnement en utilisant la programmation de style "scratch™ , découvrons le :

3- Compléter en décrivant, par des phrases, les étapes du programme suivant en langage courant :

Quand on clique sur le drapeau vert
3 sélectionner et inkiiser le modéle e ool sort On sélectionne et on initialise le modele
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- Lors de notre prochaine lecon en classe, nous allons recréer ce systéme de reconnaissance de panneaux et
examiner son fonctionnement en utilisant la programmation de style "scratch™ , découvrons le :

3- Compléter en décrivant, par des phrases, les étapes du programme suivant en langage courant :

Quand on clique sur le drapeau vert
On sélectionne et on initialise le modéle

7 sélectionner et initialiser le modéle

™7 Jancer la détection sur I'mage de la webcam
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